SOBRE ESTA PROFISSAO
TECNICO EM PROGRAI\/IACAO DE JOGOS DIGITAIS

CONTEUDO

01- M6DULO | - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - - INTRODUCAO AO
EAD

Ola! Seja bem-vindo (a)! Vocé ja estudou a distdncia? Se esta é a sua primeira experiéncia, espero que
esteja muito animado (a)! Estamos aqui para te ajudar nessa jornada. Nesta unidade vocé vai conhecer
tudo o que precisa para iniciar os estudos nessa modalidade. Veremos um pouco da histdria da
educacgado a distancia no Brasil, conceitos basicos e alguns recursos importantes que estdo presentes no
ambiente virtual de aprendizagem - e fora dele também. Além disso, vocé tera dicas de como gerenciar
seus estudos, habilidade importante que precisara desenvolver a partir de agora. Vamos comegar?

02— MODULO | - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - INTRODUGAO A
BANCO DE DADOS

Um banco de dados é uma cole¢do organizada de informagdes - ou dados - estruturadas, normalmente
armazenadas eletronicamente em um sistema de computador.

03- MODULO | - TECNICO EM PROGRAMAGCAO DE JOGOS - LOGICA DE
PROGRAMACAO

A informatica nasce da ideia de auxiliar o homem nos trabalhos rotineiros e repetitivos, geralmente
ligados a area de calculo e gerenciamento. Desse modo, conhecer a histéria dos computadores é
importante, pois é através do estudo do passado que podemos compreender e valorizar o presente. No
decorrer desta aula teremos a oportunidade de analisar exemplos de como ideias simples contribuiram
para evolug¢do da humanidade

04- MODULO | - TECNICO EM PROGRAMAGCAO DE JOGOS - - PORTUGUES
INSTRUMENTAL

Dependendo de em que atividade se trabalhe, errar um texto pode ser imensamente comprometedor.
Imagine, por exemplo, que vocé trabalhe em uma faculdade, no departamento de Letras, e comete
alguns "errinhos" de portugués em uma mensagem publicada na pagina oficial da instituicdo em uma
grande rede social. Vexatério, ndo é? Dia a dia as empresas vdo passando por situagdes como esta. E-
mails, postagens, cartazes, banners e folders eletrénicos, de um modo geral, necessitam de um revisor
de lingua portuguesa para filtrar possiveis erros na redagdo desses textos. Mas, nem sempre isto é
possivel. Assim, cada profissional deve buscar seu melhoramento no que tange ao seu modo de
escrever, procurando se utilizar do formato e estilo mais adequado a comunicagdo com seu publico alvo.
Duvidas? N3do se preocupe. Recorra ao férum de duvidas e discussGes para socializar o seu
conhecimento e esclarecer todas as suas dividas.

05- mobuLo 1 - TEeNIco M PROGRAMACAO DE JOGOS - - SEGURANCA DA
INFORMACAO



Seguranca da informacdo é a protecdo de dados de propriedade das organiza¢des contra ameacas
diversas. Trata-se de um esforgo pautado por agdes que objetivam mitigar riscos e garantir a
continuidade das operagdes.

06- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - AMBIENTE DE
DESENVOLVIMENTO PARA WEB

Ola! Vocé sabia que apesar de muito moderna, a Internet ja é uma jovem senhora? No final da década
de 1960, em plena guerra fria com a Unido Soviética e movido pela necessidade de se proteger, os
Estados Unidos implementaram a Arpanet, o que viria a se tornar a internet dos dias de hoje. A
motivagdo dos Estados Unidos, aquela época, era bem semelhante a nossa, quando colocamos
informagdes nos repositérios conhecidos como nuvens (cloud computing)

07- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - -
EMPREENDEDORISMO

Empreendedorismo é o processo de iniciativa de implementar novos negdcios ou mudangas em
empresas ja existentes. E um termo muito usado no &mbito empresarial e muitas vezes esta relacionado
com a criagdo de empresas ou produtos novos, normalmente envolvendo inovagdes e riscos.

08- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - ANALISE E
PROJETO DE SOFTWARE ORIENTADO A OBJETOS

Vivemos em um mundo onde quase todas as coisas derivam de outras, ou até mesmo, em alguns casos,
sdo semelhantes entre si, com pequenas variagGes. As caracteristicas de derivagdo e variagdo afetam
desde objetos até animais, plantas, elementos quimicos e tudo o mais. Em alguns casos, conseguimos
definir a existéncia de um grupo especifico de objetos que apresentam caracteristicas e
comportamentos semelhantes. A esses objetos damos o nome de coletivos.Um exemplo disto é o
coletivo de animais de corte, o gado. Este é, portanto, um coletivo que abrange diversos grupos de
animais, como bois, vacas, cabras, ovelhas, bodes, etc.

09- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - GESTAO DE TIMES
- METODOS AGEIS

Um time 4gil é entdo um time de multiplos perfis e com grande conhecimento, que trabalha em
conjunto, com um objetivo comum: desenvolver um software que resolva um problema de negdcio.
Para isso, o time utiliza um método agil que facilita essa construcdo.

10- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS - PROGRAMACAO -
CODING MOBILE (JAVA)

O curso Introducgdo ao Coding (Mobile) propiciara conhecimento sobre programagdo em um aparelho de
celular Android, por meio da linguagem Java. Serdo apresentados o funcionamento desse sistema
operacional, sua histdria, caracteristicas e requisitos, como instalar e configurar os componentes basicos
do Android Studio, as principais peculiaridades da estrutura de projetos nessa plataforma, suas fungées
e arquivos.



11 MODULO IlI - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - CONSTRUCAO E
ANIMACAO DE CENARIOS E OBJETOS 2D E 3D

Vocé aprenderd novas maneiras de criar efeitos visuais, do script a tela, com dire¢do de arte focada a
animacgado e agregar mais valor ao seu portfélio. Ird conhecer novas plataformas de trabalho, podendo
assumir projetos maiores e se especializar em Motion Design no futuro.

12- mopuLo i - TEeNico em PROGRAMAGCAO DE JOGOS - ORGANIZACAO
EMPRESARIAL

Em Administragao de Empresas, entende-se por organizagdo uma entidade social formada por duas ou
mais pessoas que trabalham de forma coordenada em determinado ambiente externo visando um
objetivo coletivo. Envolve a divisdo de tarefas e atribuicdo de responsabilidades.

13- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMAGCAO DE JOGOS - - ROTEIRIZACAO
DE JOGOS DIGITAIS

Aplicar conceitos, técnicas e ferramentas na elaboragdo de roteiros e storyboards para jogos digitais.

14- MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMAGCAO DE JOGOS - ANALISE DE
MERCADO: TENDENCIA, COMPORTAMENTO E MOVIMENTO

A presente unidade tem por objetivo apresentar uma visao geral dos ultimos anos do mercado,
destacando seus conceitos e caracteristicas, tendo como finalidade a verificagao de seus
comportamentos, mudancas e tendéncias. Em seguida, contextualizamos a Andlise de Mercado,
apresentando também algumas ferramentas necessarias. Segue-se o contexto de profissionalizacdo
atual que o mercado vem sofrendo nos ultimos 20 anos e, por fim, os principais desafios e as
implicacBes para os dias de hoje, nos contextos das cidades, campo e industria. E importante destacar
que a analise de tendéncias e comportamentos de um determinado nicho de mercado muitas vezes
desperta em nds uma postura empreendedora, o que é muito salutar.

15— MODULO Il - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - -PROGRAMACAO
EM UNITY.

Légica de programacdo é o modo como se escreve um programa de computador, um algoritmo. Um
algoritmo é uma sequéncia de passos para se executar uma fungdo. Um exemplo de algoritmo, fora da
computacdo, é uma receita de bolo. Um exemplo de algoritmo, que tem como objetivo somar 3
numeros inteiros

16- MODULO 111 - TECNICO EM PROGRAMACAO DE JOGOS - ORIENTACGES DO
ESTAGIO SUPERVISIONADO

Investigacdo e andlise do processo educativo na pratica pedagdgica, vivenciados nos estagios
supervisionados em Atividades orientadas e supervisionadas no Ensino Normal. Projetos de
aprendizagem colaborativa, problematizacdo da realidade, Desenvolvimento de projetos envolvendo
problemas da escola e da comunidade abordando os temas transversais. Avaliagdo das praticas



educativas. Autoavaliacdo e analise critica do trabalho pedagdgico. Relatdrio final sobre a participacao
nas praticas pedagdgicas, sobre supervisdao docente.

+ VANTAGENS
Aulas 100% on-line
Vocé faz seu curso online em qualquer horario e em qualquer lugar.

Relatoério de aproveitamento
Vocé tem acesso ao relatério de aproveitamento dos cursos contratados e pode acompanhar o
seu rendimento direto no painel de controle.

Certificado valido em todo Brasil
O processo de certificagdo do curso é simples, dinamico e com nimero de registro. O
certificado pode ser consultado on-line, através do site www.vejameucertificado.com.br.

Acesso ao curso
Vocé tem um prazo de acesso flexivel contratado a partir da a tivacdo da chave, prazo
equivalente ao numero maximo de parcelas do curso.

Carga horaria dos cursos

Os cursos possuem uma carga horaria estimada que permite o aluno assistir os videos e
materiais complementares, fazer os exercicios e demais atividades com tranquilidade. Todavia,
em detrimento de eventual conhecimento prévio do assunto, o aluno poderd concluir em
tempo inferior, normalmente em até 1/3 da carga horaria prevista, mesmo assim, em seu
certificado serd registrado a carga horaria prevista de cada curso.


http://www.vejameucertificado.com.br/

